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一、学习目标：

1、基本线条与图形的绘制 
2、各种工具的相关属性设置

3、图形的绘制与选择 
4、图形的编辑 
5、图形的色彩 
二、本任务简介：
  在Flash动画制作中，矢量图是不可缺少的。矢量图一般可以通过导入方式获得，还可以利用Flash CS3自带的绘图工具来绘制。用户在制作动画前一定要熟练掌握绘制图形以及填充图形的操作，了解在绘图过程中各工具的使用以及扩展功能。掌握运用图形工具巧妙的组合图形以及在填充颜色的过程中一些填充的方式。Flash CS3中提供了一些基本作图工具，包括“线条”工具、“钢笔”工具、“刷子”工具、“矩形”工具等。填充工具有“墨水瓶”工具、“滴管”工具、“颜料桶”工具等。熟练运用这些工具就能绘制出更多样式的图形图像，使动画能更加精彩。为进一步学习Flash CS3打下坚实的基础

三、教材重难点分析:
1、教学重点
①Flash CS3中常用图像格式 
②使用绘图工具 

2、教学难点

①调整线条和图形轮廓 

②使用填充工具 

四、教学方法：

突出学生自主学习为主体，教师为主导；采用案例分析、任务驱动法教学法。
五、教学过程：

1、兴趣导入一张矢量图

2、复习：绘图中的基本概念

位图：
位图图像也称点阵图像，是由称作像素的单个点组成的。

像素的多少将决定位图图像的显示质量和文件大小。

位图图像的分辨率越高，显示越清晰，文件所占的空间也就越大。

矢量图  ：

矢量图，也称绘图图像，在数学上定义为一系列点与点之间的关系，矢量 文件中的图形元素称为对象。每个对象都是一个自成一体的实体，它具有颜色、形状、轮廓、大小和屏幕位置等属性

矢量图的清晰度与分辨率的大小无关。

对矢量图进行缩放时，图形仍保持原有的清晰度和光滑度，不会发生任何偏差。　

位图和矢量图的区别

3、认识工具箱
①、 “线条”工具

选择“线条”工具，在舞台上单击鼠标，按住鼠标不放并向右拖动到需要的位置，绘制出一条直线。可以在直线工具“属性”面板中设置不同的线条颜色、线条粗细、线条类型 。

②、 “矩形”工具

选择“矩形”工具，在舞台上单击鼠标，按住鼠标不放，向需要的位置拖曳鼠标，绘制出矩形图形 。可以在矩形工具“属性”面板中设置不同的边框颜色、边框粗细、边框线型和填充颜色 。

③、椭圆”工具

选择“椭圆”工具，在舞台上单击鼠标，按住鼠标不放，向需要的位置拖曳鼠标，绘制出椭圆图形 。可以在椭圆工具“属性”面板中设置不同的边框颜色、边框粗细、边框线型和填充颜色 。

④、多角星形工具

应用多角星形工具可以绘制出不同样式的多边形和星形。选择“多角星形”工具，在舞台上单击鼠标，按住鼠标不放，向需要的位置拖曳鼠标，绘制出多边形 。可以在多角星形工具“属性”面板中设置不同的边框颜色、边框粗细、边框线型和填充颜色 。

⑤、“钢笔”工具

选择“钢笔”工具，将鼠标放置在舞台上想要绘制曲线的起始位置，然后按住鼠标不放。此时出现第一个锚点，并且钢笔尖光标变为箭头形状。松开鼠标，将鼠标放置在想要绘制的第二个锚点的位置，单击鼠标并按住不放，绘制出一条直线段。将鼠标向其他方向拖曳，直线转换为曲线。松开鼠标，一条曲线绘制完成 。

⑥、“墨水瓶”工具

使用“墨水瓶”工具可以修改向量图形的边线。选择“墨水瓶”工具，在“属性”面板中设置笔触颜色、笔触高度以及笔触样式。这时，光标变为，在图形上单击鼠标，为图形增加设置好的边线。    

⑦、“颜料桶”工具

选择“颜料桶”工具，在“属性”面板中设置填充颜色。在图形线框内单击鼠标，线框内被填充颜色。在工具箱的下方系统设置了4种填充模式可供选择。    

4、绘制小屋

步骤一

· 选择【矩形工具】，设置【笔触颜色】为黑色，设置填充色为无。

· 绘制出两个矩形，上面的矩形为房顶，下面的矩形为房身。

步骤二

· 使用【任意变形工具】，将矩形的上边修改成平形四边形。

步骤三 

· 用【线条工具】将两图形连接起来。

步骤四 

· 用【线条工具】画屋顶的侧面。

· 注意，按住Shift键拖动可以将线条限制在45°的倍数方向。

步骤五 

· 画出门的形状。

步骤六 

· 绘制窗户

·  画一圆形，删除靠下的大半个圆。

·   紧接着弧线画一长方形。

·   可以使用【缩放工具】将画面放大。

步骤七 

· 增加直线，形成窗格。

· 选中窗户，在【属性】面板中将颜色改为浅蓝色，并加粗。

步骤八 

· 将画好的房子填充颜色，并去除多余的轮廓线。

六、课堂小结
通过本节课学习，使学生熟练掌握绘图工具的使用方法，充分了解Flash cs3，通过一些实例操作激发学生学习Flash cs3的兴趣。
七、作业
  练习绘制小屋


