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	单  位
	霍山职高
	授课教师
	桑永慧
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	课  题
	在windows中画图
	课   型
	新授课
	时间
	2010年5月11日

	教
学
目
标
	知识与技能
	掌握windows中画图程序的基本操作，并能应用它画一些基本图形和图画。

	
	过程与方法
	以教师为主导，学生为主体，学生自主探究协作学习。

	
	情感态度与价值观
	通过画图程序的学习，使同学们加强对艺术作品的热爱，从而也使同学们更加热爱生活和社会。 

鼓励学生主动学习未知的知识，且对科学技术产生兴趣。

	教学重点
	掌握常用画图工具的使用。

	教学难点
	学会简单的图形编辑操作。

	教学手段
	Windows操作系统；Flash课件；图画

	教法与学法
	任务驱动法；讲解演示；情境教学。

	教学内容
	教师活动及设计意图
	学生活动及设计意图

	一、情境导入：
 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 二、自主探究协作学习
 

1．打开画图   

 
	你们喜欢画画吗？ 

看着一件件美丽的鲜花，可爱的小动物在你的手里诞生，这是一件令人开心的事。 

喜欢画画的同学，你现在可以用电脑屏幕为画布，以鼠标为画笔，尽情展示你的才华。 

看，这就是用画图软件画出来的，漂亮吗？（教师逐一展开画图作品及Flash动画） 

有同学问这么漂亮的画画起来一定很难吧！不！其实它一点也不难。只要同学们有兴趣，这节课老师就能教会你画出下面的图画。（多媒体显示2幅图） 

设计意图：以具体的、学生能达到的任务激发学生求知愿望，体现了任务驱动的教学原则，符合教育规律和学生年龄特点。 

1．打开画图 

同学们自己动手操作，在开始菜单中找到“画图”所需的软件并启动画图程序。 

指名回答：“你是怎样启动画图的？” 

师生归纳：单击“开始”按钮，将指针依次指向“程序”→“附件”，单击“画图”程序，这样就打开了“画图”窗口。（板书步骤） 


	 

 

 

学生欣赏作品
 

 

 

设计意图：激发学生的兴趣，使学生能投入到课堂中来。
 

  

 

 

 

 设计意图：把任务交给孩子们，也把完成任务的权利和动力交给他们，从而培养他们的探索精神。 

学生运用启动“纸牌”程序的方法尝试启动“画图”程序。 

设计意思：培养学生的自主学习能力。

	2．新建画布
 

 

 

 

 

 

 

3．保存画布
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4、认识窗口
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5、工具的应用
 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

二、巩固新知
 

    评价交流
	2．新建画布 

开始画画时，我们要先新建一个文件也就是为自己展开一张画布。 

方法是：单击“文件”→“新建”。
 

3．保存画布 

新建的画布还没有名字，我们可以在窗口顶部标题栏看到“未命名－画图”，为了便于以后查找，要给我们的画取个名字。 

方法是：单击“文件”→“保存”。 

介绍“保存为”对话框。 

试一试：新建一个名为“公共汽车”的文件，并保存在“我的文档”中。 

设计意图：通俗、形象地讲解文件的新建、保存操作，使学生以最短的时间进一步明确计算机是以“文件”管理硬件、软件等资源的这一重要概念。 

4．认识窗口 

（１）认识画布 

现在可以开始作画了，可窗口的哪一块区域是我们的画布呢？看窗口中间那块最大的空白区，就是画布，我们可以在这里作画。怎么样，这块画布够不够你画呢？如不够，可以拖动画布的边角，画布就可以变大了。 

（2）窗口的组成 

看一看“画图”软件窗口，跟以前学过的什么软件很像呢？（你知道哪几部分的名称？） 

教师让同学们分组讨论，并由各组派一名学生归纳总结。（同学们根据以前学过的窗口的组成和纸牌程序的组成，进行对照和讨论） 

教师评价同学们的总结，并演示指明各部分的名称、区域及作用。同windows的基本窗口一样，除了有标题栏、菜单栏、滚动条、最小化按钮、最大化按钮，还有画图工具箱、调色板、画图区等。工具箱提供了16种绘图工具。对画图的大部分操作都是在这里。在选定某一工具后，用工具状态选择器确定这种工具的类型、大小、范围等。调色板提供了28种不同的颜色。画图区是供画图用的。 

5．画图工具的基本应用 

（1）认识工具箱 

A．观察鼠标指针指向任一按钮，会看到什么呢？学生──把鼠标器移动至工具上。 

B．让学生对照工具，说明各是什么名称？ 

C．教师演示单击工具箱中的“直线”工具[image: image1.jpg]


的操作：“直线”工具按钮凹下去，表示已经选定“直线”工具，使用它就可以在画图区画直线了。（教师在画布上任意画几条直线。）如果我们觉得这条线太细了怎么办呢？我们看工具栏底部会出现好几种粗细的线条，用鼠标单击它，就表示选择了这样粗细的线条了。 

试一试：
A．请你试着分别选定工具箱中的(多边形[image: image2.png]


)、（矩形[image: image3.png]


）、（圆形[image: image4.jpg]


）工具。 

B．你发现了什么？ 

（2）认识工具箱中的工具状态选择器 

A．选定不同的工具后，在工具箱的底部出现了几种不同的工具状态选择器。这些工具状态选择器是分别用来确定所选定工具的类型、大小、范围等等。 

B．教师讲解并演示工具状态选择器的应用。 

（3）认识调色板 

A．教师介绍：调色板左边是前景色(在上方)和背景色(在下方)框，分别用来选取图画的前景色和背景色。 

B．教师演示：前景色和背景色颜色设置操作。 

（4）同学们试着用以上老师介绍的工具进行实践，同时结和Shift键练习，看看哪个同学最先掌握使用工具的方法。 

（5）老师和同学们一起归纳、总结基本工具的应用。（包选定工具、擦除工具、填充工具） 

反馈练习 

（1）请同学们利用画图工具画一个公共汽车(如书上图8-2，也可以创作类似的其它图画)。 

（2）点评个别同学的作品，并要求同学们说明创作的过程和方法。  

6. 总结 

（总结本节课的重点内容） 

今天，你学会了什么新本领？ 

希望同学们在课后多练习，试一试利用这些工具让图画更美丽。
	 

 

观察
 

记忆
 

理解
 

 

学生综合运用画图的打开，文件的新建、保存等知识进行操作。
 

 

 

设计意图：教学中给予学生充分的时间进行实践操作，能强化学生自主学习的成功体验。
 

 

 

 

协作
 

讨论
 

归纳
 

总结
 

理解
 

 

 

设计意图：增强学生的合作意识和团队意识。
 

 

 

 

 

 

 

 

 

观看
 

理解
 

记忆
 

 

 

 

 

 

实践
 

归纳
 

 

 

 

实践
 

总结
 

 

设计意图：让学生在带着问题和去学习和实践，从中等到答案，使学生感到有成就感，从增强学生的探索精神。
 

1．小组协作、探讨
 

2．每人创作自已的作品 

进行保存  

设计意图：使学生能够运用所学的知道进行实践操作，从而达到灵活运用知识解实际问题。 

	板书设计
	 在windows中画图 

一、启动和退出画图程序          三、创作作品
二、工具的应用                   3．保存
1．启动、退出画图                4．界面组成
2．退出 


