CAXA数控车螺纹车削应用说课稿

一、说教材
（一）本节课内容的地位和作用

CAXA数控车螺纹车削应用是数控车软件应用的一个环节，也是关键的一个环节。CAXA数控车螺纹车削应用是数控车软件应用中的一种，由于其其他应用的基础，有十分广泛的应用。职高机电技术应用专业《数控专业培养》课程标准中也明确要求学生：熟悉CAXA数控车螺纹车削应用；掌握有关参数设置；能根据CAXA数控车对内外轮廓进行螺纹编程。另外，无论机电专业还是数控专业，对口招生考试中也出现这方面知识点。由此，CAXA数控车螺纹车削应用在本学科中的地位和作用可见一斑。

（二）教学目标

根据课程标准对本节课的具体要求，同时针对职高电子技术应用专业学生的心理特点和认知水平，结合教材，本着面向全体、使学生全面主动发展的原则，确定本节课的教学目标如下：

知识与能力　对CAXA数控车螺纹车削熟练应用与编程
过程和方法　在教师指导下自主探究，学会用所学知识解决实际问题

情感态度和价值观　培养学生良好的求知欲及勇于探索规律的精神
（三）重点和难点

重点：CAXA数控车螺纹车削熟练应用
难点：对各个参数功能设置的理解与要求。
（四）教材处理

本节内容采用程周主编的《数控专业培养》作为教材。根据学生实际情况，需对教材加以处理，细化CAXA数控车螺纹车削应用操作的每一个步骤以及实际应用中是必须掌握的，因此在本节课中加以补充。教材中指令功能讲解使用语言冗杂，教师应在第一轮讲解工作原理时，将每一个概念功能用最通俗易懂的语言讲解出来，便于学生理解消化和课后正确复习。

二、说教法和学法

叶圣陶曾说过：“教是为了不教”。本节课的教学任务之一，就是通过示例和引导学生对CAXA数控车螺纹车削的应用，教给学生科学探索的方法，培养科学探究的能力，和创新精神。根据教材和学生的特点，采用如下教法：目标分步展示贯穿整个教学过程，充分运用多媒体课件形象直观演示的启发式探究法；图文结合法；总结归纳法；练习法和分层教学法。注重“以教师为主导，学生为主体，训练为主线”的模式，培养学生的自主学习能力，使学生在学习过程中感受到学习的快乐和成功的愉悦。成为学习的主人。

学生状况分析：通过前面几节课的学习，学生已基本掌握CAXA数控车的cad功能并且能对立绘制基本零件图以及对数控车床有所了解。这些都为本节课的学习打下了良好的基础，便于教师在新课中引入、展开、比较、深入。

三、说教学过程（教学程序设计）

（一）引入新课：（3 ~ 5 分钟）

放映幻灯片，师生一起观看CAXA数控车螺纹车削应用操作编程示例。    教师设疑：CAXA数控车螺纹车削应用操作需要哪些步骤？

（二）新课教学：（25 ~30 分钟）

1．探索新的整流电路,精讲环节
放映幻灯，动画展示要解决caxa数控车软件螺纹车削操作步骤的顺序以及如何对相关参数进行设计。操作步骤共分成十二步 ：

1.加工参数
2.进退刀参数
3.切削用量
4.螺纹车刀
5．改变拾取方式单个拾取

6．拾取加工轮廓
7．拾取毛坯轮廓
8．确定进退刀点生成刀路
9．模拟加工

10.机床设置
11.后置处理设置
12.选择刀路代码生成

2．熟悉性各功能应用，练习环节（实施分层教学）
放映幻灯，学生复述caxa数控车软件螺纹车削操作步骤，使一部分还没掌握caxa数控车软件螺纹车削操作的学生有再学习的机会。分析每一个设置参数
放映幻灯，用动画将分析caxa数控车软件螺纹车削操作的每一个步骤。要求学生按照要求的步骤进行仿照性练习
3．数控车参数的选择，参数探究环节
放映幻灯，caxa数控车软件螺纹车削操作时所需要设置的一系列参数，并探讨合适的适合切削零件的参数。

4．逆向思维环节
通过分析所编制的程序得出相应的走刀轨迹并能够明确相应的设置参数。
5．理论与实践相结合环节
放映幻灯，用新学的知识解决与已有知识相关的问题，使新知识内化，又能使学生对知识有新认识。用可以拖动的画面，请学生实际操作，让同学评价。

（三）巩固提高环节（10 ~ 15分钟）
1．回顾得到内外轮廓螺纹车削编程的全过程。[师生互动]
让学生能够准确讲述caxa数控车软件螺纹车削操作的每一个步骤。

2．内外轮廓车削参数公式设置[师生互动]
请学生复述每一个内外轮廓车削所设计到的参数的含义及其数值的设定。
3．课堂反馈和故障分析[学生活动]
通过示例的演练与操作让同学们在软件界面下进行实际操作，并在同学们实际操作过程中遇到的问题进行分析与提出解决对策。
4．作业布置：

通过自己绘制不同的外轮廓车削所需要的零件图，并对其实际进行软件编程，能够分析每一个程序所表示的含义，并能够优化电脑所设计的程序。
四、说板书与练习设计

（一）板书设计

由于本节课以多媒体课件为主，因此板书可根据课堂的实际情况书写一些关键内容。

（二）练习设计

通过老师所提供的示例，让学生们自己动手操作并解决期间遇到的问题。
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